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Audioblast - Festival 


enréseau 


Festival de création sonore utilisant le réseau comme lieu de diffusion, il se 
compose de nombreuses pratiques audio en réseau, de musique 
expérimentale, drone, noise, field recordings, poésie sonore, électronique et 


musiques contemporaines. 


La pratique sonore et musicale en réseau devient de plus en plus 


importante, le 


public s'intéresse beaucoup à ce genre de nouvelle pratique et Apo33 continue 


de développer ce festival unique dans le monde entier ! | በሃ a auc 


un équivalent. 


C'est un festival associé aux nouvelles formes musicales et sonores mis en 


œuvre avec des outils nu 


e concert, la 


mériques qui permettent de croiser 


performance et une forme 


d'exposition où le public peut 8 85860 


ir, écouter les 


concerts, déambuler et échanger avec les artistes en ligne pendant leur “live”: 


offrant la possibilité de “chatter” en direct avec les musiciens. 


Avec le soutien du CNC, la Ville 


de Nantes et la Drac des Pays de la Loire. 


ler jour - Vendredi 23 février 2024 


Détails du colloque: 

10h - 12h30 - Introduction - Resonant Futurs ( Jenny Pickett, Julien Ottavi) 
Virtual Innovation / innovation virtuelle 

- Don Foresta (MaP) 

- Helen Varley Jameson (Upstage) 

- Ali Hossaini (IEA) 

- Laurent Lescop (AAU-CRENAU) 


Repas du midi 


Après-midi - 14h00 - 15h30 (L'e partie) 
Medi(a)cated: Care Relations in Virtual Reality 
- Jean-Marie Dallet (Slider Lab) 

- Nicolas Kisic Aguirre (DX Arts) 

- Marinos Koutsomichalis (Madlab) 


Pause 


Après-midi - 16h00 - 18h (2: partie) 
Speculative Futures 

- Gail Priest 

- Lucas Seguy 

- Shu Lea Cheang 


2e jour - Samedi 24 février 2024 


10h - 12h30 - Table ronde 
Table ronde avec l'ensemble des intervenants et participation du public 
Un moment d'échange ouvert sur les questions de futurs résonnants. 


Introduction å la Colloque du Festival Audioblast 


Le festival Audioblast organi 
et visuels dans des environnements immersifs, en réseau et interactifs. Le thème 


de cette année, "Fut 
tion de 
de construire des 
nementales et technologiqu 
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urs Résonnants : 
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nférence est structurée autour de trois thèmes principaux : 


férence axée sur la fusion des arts sonores 
Ecologies du Soin", vise à explorer l'intégra- 


urabilité écologique, soulignant l'importance 
unautés résilientes face aux transitions environ- 


Innovation 


Virtuelle, Relations de Soin Médi(a)tées dans la Réalité Virtuelle, et Futurs 
Spéculatifs, avec des contributions d'artistes, d'architectes et de chercheurs 
dans le domaine. 


Dans le cadre de l'innovation Virtuelle, le projet MaP de Don Foresta illust 
action dynamique entre la créativité artistique et les infrast 
ière l'importance des réseaux collabo 
d'Helen Varley Jamison avec UpStage souligne son rôle crucial 
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t de "Robots Désobéissants 
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es radio complexes des villes à travers d 
ogie et la spéculati 


Futurs Spéculatifs" enquête sur les possibilités futures de l'a 
gie. Gail Priest discute de l'influence de la fiction spéculative sur l'art sonore, 
que Lucas Seguy mélange des récits rétrofuturistes avec des esthétia 
classiques pour explorer l'évolution des dynamiques personnelles et physia 
dans les espaces numériques. Les projets de Shu Lea Cheang mettent l'a 


‘inter- 
technolo- 
ication 
litation 


en- 
les 


éalité 
mersifs. 


iverses approches, y com 


tet de la techn 
ta 


sur les performances sonores collaboratives et l'activisme environneme 
soulignant l'importance de l'engagement artistique en réseau. 


ues 


ccent 


ntal, 


The Audioblast Festival hosts a conference focused on merging sound and visual 


arts within immersive, 


networked, and interactive settings. This year's theme, 


"Resonant Futures: Ecologies of Care," is aimed at exploring the integration of art, 


technology, and ecolog 


ical sustainability, stressing the importance of building 


resilient communities amidst environmental and technological transitions. 


The conference is structured around three main themes: Virtual Innovation, 
Medi(a)cated: Care Relations in Virtual Reality, and Speculative Futures, with 
contributions from artists, architects, and researchers in the field. 


n Virtual Innovation, Do 
between artistic creati 


UpStage underscores | 


Laurent Lescop explore 
boundaries between rea 
immersive spaces. 


edi(a)cated: Care Rela 


critique digital media, 
"Disobedient Robots" co 
autonomy. Marinos Kout 


Speculative Futures inve 
Priest discusses the in 
Seguy blends retrofutu 


importance of collaborative networks. Helen Varley Jamison's involvement with 


addressing contemporary social and environmental issues. Ali Hossaini and 


n Foresta's MaP project illustrates the dynamic interplay 
vity and technological infrastructures, highlighting the 


ts crucial role in enabling global digital performances, 


the complexities of virtual experiences and the blurring 
ity and virtuality, advocating for a renewed perspective on 


tions in Virtual Reality looks at how virtual environments 


can promote care and connectivity. Jean-Marie Dallet applies geological insights to 


focusing on terraformation. Nicolas Kisic Aguirre's 
ncept examines the potential for robotics in art to achieve 
somichalis investigates radio as a form of care, analyzing 


the complex radio spectra of cities through various approaches, including media- 
archaeology and speculation.. 


stigates the future possibilities of art and technology. Gail 
fluence of speculative fiction on sonic art, while Lucas 
ristic stories with classical aesthetics to explore the 


evolving dynamics of personal and physical relationships in digital spaces. Shu Lea 
Cheang's projects emphasise collaborative sonic performances and 


environmental activism 
engagement. 


, underlining the significance of networked artistic 
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Don Foresta - MMAP 


Le projet MaP (Plateforme d'art en Multidif- 
fusion), soumis a la Commission 
européenne en janvier 2015 dans le cadre 
du programme H2020-EINFRA-2015-1, 
vise a développer une plateforme de mul- 
tidiffusion interactive à haut débit pour 
l'art, la science et l'éducation. Le projet se 
poursuit au niveau national dans différents 
pays. En France, le groupe MaP-MARCEL fr 
s'est constitué pour améliorer la plateforme 
de multidiffusion, en intégrant des outils de manip- ቺ 
ulation sonore et visuelle en temps réel. L'objectif à long 
terme est de créer des groupes similaires dans chaque pays et de les con- 
necter pour établir des ateliers internationaux favorisant l'expérimentation 
artistique sur le réseau à haut débit. 


Don Foresta, né en 1938 à Buffalo, New York, est un artiste, chercheur et théoricien 
influent, réputé pour l'intégration des nouvelles technologies dans l'art. Son œuvre 
fondamentale, "Mondes Multiples" (1990), fait le pont entre l'art, la science et la 
technologie. Diplômé de l'Université de Buffalo, de la Johns Hopkins School of 
Advanced International Studies et titulaire d'un doctorat de la Sorbonne, Foresta a été 
une figure pivot dans le domaine de l'art numérique. Récompensé du titre d 
"Chevalier" par le Ministère français de la Culture, il a contribué de manière significative 
au discours sur l'art et la science. Les rôles académiques de Foresta comprennent des 
professorats dans des écoles d'art françaises prestigieuses et la direction du Centre 
Culturel Américain à Paris. En 1976, il a fondé le premier département d'art vidéo 
d'Europe à |'ENSAD. || a été pionnier de l'échange d'images en ligne en 1981 et a joué 
un rôle clé dans la 42e Biennale de Venise en établissant les premiers réseaux 
d'artistes. Depuis plus de quatre décennies, Foresta est à l'avant-garde de la 
technologie des réseaux dans l'art, aboutissant à la création du réseau MARCEL en 
2001. 
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The MaP Project (Multicast art Platform), submitted to the European 
Commission in January 2015 under the H2020-EINFRA-2015-1 
programme, aims to develop a high-bandwidth interactive multicast 
platform for art, science, and education. The project continues at the 
national level in various countries. In France, the MaP-MARCEL fr group was 
formed to enhance the multicast platform, integrating real-time visual and 
sound manipulation tools. The long-term goal is to create similar groups in 
each country and connect them to establish international workshops 
promoting artistic experimentation over high-bandwidth networks. 


Don Foresta, born in 1938 in Buffalo, New York, is an influential artist, researcher, an 
theorist renowned for integrating new technologies in art. Hi 


d 
s seminal work, "Multiple 
Worlds" (1990), bridges art, science, and technology. Holding degrees from the 
University of Buffalo, Johns Hopkins School of Advanced International Studies, and a 
PhD from the Sorbonne, Foresta has been a pivotal figure in the digital art realm. 
Awarded the title of "Knight" by the French Ministry of Culture, he has significantly 
contributed to the discourse on art and science. Foresta's academic roles includ 
professorships at prestigious French arts schools and directorship et the American 
Cultural Centre in Paris. In 19'76, he founded Europe's first video art department at 
ENSAD. He pioneered online image exchange in 1981 and played a key role in the 42nd 
Venice Biennale by establishing early artist networks. For over four decades, Foresta 
has been at the forefront of network technology in art, culminating in the creation of 
the MARCEL network in 200 
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Helen Varley Jameson - Åresonant past informs UpStage's future 


UpStage - une plateforme basée sur le web 
pour la cyberformance (performance en 
ligne en direct) - cultive depuis deux 
décennies un écosysteme global et une 
communauté en réseau d'artistes, de 
développeurs, de chercheurs et de publics. 
Alors que nous célébrons le 206 
anniversaire d'UpStage tout au long de 
2024, nous réfléchissons à son passé 
résonnant ainsi qu'à son avenir. Le tout premier 
projet sur UpStage, WorldX (2004), a connecté des 
enfants d'écoles à Londres et en Nouvelle-Zélande rurale pour partager 
leurs expériences et imaginer collaborativement un nouveau monde ; 
depuis lors, de nombreuses performances et projets ont utilisé les outils 
numériques d'UpStage pour faciliter des explorations critiques et des 
discussions en réseau autour des problèmes sociaux, interculturels et 
environnementaux actuels. Dans cette conférence, Helen Varley 
Jamieson, co-fondatrice d'UpStage, plongera dans les résonances du 
passé d'UpStage pour révéler des réverbérations qui informent, 
nourrissent et soutiennent la plateforme, sa communauté et nos futurs 
partagés. 


Helen Varley Jamieson est une écrivaine, praticienne de théâtre et artiste numériqu 
de Nouvelle-Zélande, basée en Allemagne. Elle est titulaire d'un Master of Arts portant 
sur la cyberformance - performance en ligne en direct - qu'elle pratique depuis 1999. 
Elle a co-fondé UpStage en 2003 et a co-organisé de nombreux festivals et 
igne. Helen utilise des outils numériques et en ligne pour aborder les 


svenements en 


problèmes environnementaux, politiques et sociaux actuels dans des projets incluant 
obilise/Demobilise (actuel), We have a situation! (2013-) Unaussprechbarlich 
(2015-), Tales from the Towpath (2014) et make-shift (2010-12). Helen est active 
internationalement dans les réseaux de logiciels libres, féministes, de théâtre et d'art 


numérique. 
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UpStage - a web-based platform for cyberformance (live online perform- 


ance) - has been cultivating a global ecosystem 
of artists, developers, researchers and audien 


a 


nd networked community 


ces for the last two dec- 


ades. As we celebrate UpStage's 20th birthday throughout 2024, we are 


reflecting on its resonant past as well as its fut 
UpStage, WorldX (2004), connected school children in 
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Ali Hossa 


S'appuyant sur son expérience en tant qu'universitaire, conseiller en art et 
politique, Ali Hossaini réfléchit aux promesses et aux dangers de l'expérience 
virtuelle. La virtualité, ou l'idée que nous pouvons résider au sein de simulations, 
a des racines anciennes, et Ali Hossaini montrera comment l'humanité s'est 
constamment préparée, voire battue, pour les technologies contemporaines. 
Passant à l'époque actuelle, il offrira des réactions personnelles aux dilemmes 
de la virtualisation. 


Un lien vers son 


film, Machines Divines : 


https://vimeo.com/745196462 
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Ad 


nie du King's College de Londres, 
trateur du Young Vic Theatre et chercheur 


Drawing on his experience as a scholar, art 
and policy advisor, Ali Hossaini reflects on 
the promise and dangers of virtual 
experience. Virtuali 
can dwell within si 
roots, and he will s 


ty, or the idea that we 
mulations, has ancient 
how how humanity has 


A link to this film, Divine Machines: 
https://vimeo.com/745196462 


consistently prepared, even strived, for 
contemporary technologies. Moving to the 
present day, he 
reactions to dilemmas 0 


will offer personal 


virtualisation. 
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t, technology, and science. His works have been 
galleries, and festivals worldwide, receiving 
ng, and others, including The New York Times, 


then television producer 


h iconic talents, and his art has been featured 


BAM, the Kennedy Center, 


y of Fine Arts in Beijing. He has contributed to 
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thcoming IEEE P2731 standard, and ከ6 is 8 
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the IEEE 7000 and 7001 standards on Al gove 
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member of the IEEE European Public Policy Comm 
senior researcher in the Engineering Department at 
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King's College London, co-founder 
g Vic Theatre, and an associate 
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Laurent Lescop - Topologies du virtuel 


Alors que le terme "immersion" est de plus 
en plus utilisé pour décrire une multitude 
d'œuvres et d'expositions contempo- 
raines, une question demeure cependant 
intrigante : où se situe la frontière entre le 
réel et le virtuel ? Des panoramas anciens 
aux métavers modernes, différentes 
formes d'immersion nous aident à dis- 
cerner des contours, des limites, mais 
pouvons-vous réellement les franchir ? Ne 


sommes-nous pas confinés aux marges de ces 


mondes ? Et si nous parvenions à les franchir, quels univers s'ouvriraient à 


nous ? 


Laurent Lescop est un architecte renommé, titulaire d'un doctorat 


et d'une HDR en 


sciences et professeur à l'École Nationale Supérieure d'Architectur 
sgalement chercheur au sein du CRENAU AAU-UMR CNRS 1563, où 
sciences et techniques. Son domaine d'expertise se concentre su 


se consac 


des ambiances pour les projets immersifs. Ses enseignements 


la représen 
t ses rech 


de Nantes. I| est 


e aux 
tation 
ches 


portent principalement sur la conception narrative et l'immersion. | 


a développé des 


dispositifs immersifs tels que les panoramas. En outre, il dispense des cours à l'Ecole 
d'Architecture de l'Île Maurice et participe à des conférences ainsi qu'à des ate 


travers le monde. 
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As the term "immersion" is increasingly used to describe a multitude of 
contemporary works and exhibitions, an intriguing question remains: where 
is the boundary between the real and the virtual? From ancient panoramas 
to modern metaverses, various forms of immersion help us to discern 
outlines, limits, but can we truly cross them? Are we not confined to the 
margins of these worlds? And if we were to cross them, what universes 
would open up to us? 


Laurent Lescop is a renowned architect, holding a doctorate and an HDR in sciences 
and serving as a professor at the École Nationale Supérieure d'Architecture de Nantes. 
He is also a researcher at CRENAU AAU-UMR CNRS 1568, where he dedicates himself 
to the sciences and techniques. His area of expertise focuses on the representation 
of ambiances for immersive projects. His teaching and research primarily address 


narrative design and immersion. He has developed immersive devices such as 
panoramas. Additionally, he teaches at the School of Architecture in Mauritius and 
participates in conferences and workshops worldwide. 
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Jean-Marie Dallet - Digitals Earthworks 


"Avant de faire de l'art, j'ai fait de la géolo- 
gie. Cette formation initiale a ancré des 
concepts et des images qui nourrissent 
aujourd'hui le travail plastique du collectif 
d'artistes SLIDERS lab. Autour des notions 
de strates, de mailles, de structures, de mi- 
lieu, de voyages, d'univers, de temps, etc. 
c'est tout un regard porté sur le vivant et le 
non-vivant qui interroge à travers des 
métaphores les écosystèmes médiatiques et 
mémoriels. Le concept de terraformation est au 
centre de cette réflexion critique qui revisite l'idée de planète, de paysage 
ou d'écologie." 


Jean-Marie Dallet est artiste, commissaire d'expositions et Professeur des universités 
à l'Ecole des arts de la Sorbonne, Paris 1. | est codirecteur du Master pro en alternance 
ndustrie Management Art & Industries Créatives. ll a exposé ses œuvres et ses 


recherches en France (biennale Artifices, Villette Numérique, Cité des Sciences et d 


l'industrie, Le Fresnoy, Le Confort Moderne, Faux mouvement, Le LAIT, etc.), et à linter- 


ational (biennale Update, Belgique; festival Ars Electronica, Autriche ; ISEA, Canada; 


J 


oO 


iennale ICC, Japon; SIANA, Brésil; en Corée du Sud, Pologne, Tunisie, etc.) 


Son travail théorique et plastique interroge les notions d'interactivité et les figures qui 


ርሀ 
5 


O 


rganisent les interactions, questionne l'archéologie des médias et s'intéresse au- 


jourd'hui aux questions politiques, artistiques, pédagogiques liées aux réseaux internet 


et aux plateformes. | a récemment dirigé la publication des ouvrages Cinéma, inter- 
activité et société (Université de Poitiers et CNRS, 2013), Architectures de mémoire 


(Presses du réel, 2019), ainsi que le catalogue de l'exposition dont il était le commis- 
saire, Mémoires vives. From Nam June Paik to SLIDERS lab (Lannoo, 2019). 


Jean-Marie Dallet est membre du collectif d'artistes SLIDERS lab qui prend en compte 


un territoire esthétique emergeant autour des images animées, de la mémoire, d 


l'archivage et du numérique. Une démarche qui s'étend actuellement aux formes con- 


temporaines de représentations et de navigations dans les collections audiovisuelles. 


Les thèmes qu'ils abordent mettent en jeu les notions d'écologie, de terraformation et 


d'accidents. 
www.sliderslab.com 
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ve on both the living and the non-living that questions through 
etaphors the media and memory ecosystems. The concept of 
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nd University Professor at the École 
is co-director of the Professional Master's program 
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(University of Poitiers and CNRS, 2013), Architectures of Memory (Presses du réel, 
2019), and the catalog of the exhibition he curated, Livin 


Paik to SLIDERS lab (Lan 


Jean-Marie Dallet is a member of the artist collective SLID 


noo, 2019). 


g Memories. 


From Nam June 


ERS lab, which engages with 


an emerging aesthetic territory around moving images, memory, archiving, and digital 


technology. This approach is currently extended to contemporary forms of 
representations and navigations in audiovisual collections. The themes they tack! 
involve notions of ecology, terraforming, and accidents. 


www.slider 


slab.com 
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Nicolas Kisic Aguirre - Disobedient Robots 


Robots désobéissants. Redéfinir l'agentivité et la collaboration en 
robotique artistique. Cette présentation introduit "Robots désobéissants", 


un projet issu du programme d'Arts Numériques et Médias 
| explore la 


de l'Université de Washi 
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ogramm 


eDXArtsal 


ngagé 


auprès du 
Université de 


Disobedient Robots. Redefining Agency 
and Collaboration in Artistic Robotics. 

This presentation introduces "Disobedient 
Robots," a project from the Digital Arts and 
Experimental Media program at the Univer- 
sity of Washington. It explores robotics in 
contemporary art, aiming to redefine ro- 
bots as collaborative entities with agency 
rather than mere tools. Inspired by "techno- 
logical disobedience," it merges nature and 
culture to challenge the traditional divide. It 
shares personal experiences of urban landscapes 
shaped by makeshift machines and emphasizes the agency and hybridity 
f robotic subjects-objects, rejecting oversimplified anthropomorphism. 
Influenced by indigenous perspectivism, it offers an alternative philosophy 
on human-machine relationships. 


O 


Disobedient Robots challenges the dominant narrative in Large Language 
odels (LLMs) and robotics, aligning with artists like Gilberto Esparza and 
Paula Gaetano Adi, who advocate for symbiotic relationships and environ- 
mental repair. As an interdisciplinary research platform, it fosters connec- 
tions among artists and practitioners, promoting collaborative exploration 
and growth in artistic robotics. The presentation envisions future events 
ike publications, exhibitions, workshops, and research experiences to 
strengthen the robotics in contemporary art community. 


icolas Kisic Aguirre is an architect and transdisciplinary sound artist who creates 
machines that explore and illuminate the social and political nature of sound in public 
space. In 2018, he graduated from the MIT program in Art, Culture and Technology. 
nformed by his background in architecture and a lifelong fascination with machines, 
isic Aguirre designs and builds sound instruments that explore the connection 
between public space, power, technology, and sound. His critical and aesthetic 
practice is open-source, collaborative, and deeply engaged with the public. Nicolas is 
currently a PhD. student in the DXArts program at the University of Washington 
Seattle. 
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Marinos Koutsomichalis - Radio Care 


Comment les notions et les connotations 
du soin se manifestent-elles vis-à-vis des 
paysages radiophoniques effervescents 
d'une ville contemporaine ? Quels sont les 
éléments constitutifs du spectre radio 
contemporain ? Radio Care vise à une ex- 
ploration inconditionnelle de la radio fab- 
riquée par l'homme et non fabriquée par 
l'homme : entre autres, du statique du 
réseau électrique, de la radio ondes courtes, des 
émissions radar, des paquets 802.11, des balises, de 
la communication du trafic aérien, de l'opération radio amateur, des érup- 
tions solaires, des aurores joviennes et des radiations de toutes sortes. 
Les approches média-archéologiques, maker/DIY, spéculatives, hacker, 
techno-scientifiques, et de radio-walking/psycho-géographiques sont ex- 
aminées dans ce contexte. 


Marinos Koutsomichalis est un artiste médiatique, chercheur et technologue créatif. | 
s'intéresse largement à la matérialité des systèmes auto-génératifs, à l'objectualité 


(post-)numérique, au son, à l'image, aux données, aux circuits électroniques, à la per- 
ception, à l'identité personnelle, et aux médias/technologies que nous utilisons pour 
médier, explorer, interagir ou autrement dialoguer avec les premiers. 


Ses recherches et activités artistiques s'enrichissent mutuellement grace à un 
méthode mixte combinant la pratique créative in situ, le développement de logiciels/ 
matériels sur mesure, l'exploration de paysages, le travail de terrain ethnographique, la 


théorie critique, la performance en direct, les résidences de production, la fabrication 


xpérimentale et le travail en atelier DIWO (Do It With Others). De cette manière, elles 


puisent dans, et intéressent, divers sous-domaines dans les arts, les humanités, la sci- 


ence, la technologie, la philosophie et le design. 


| est à l'origine de plus de SO publications académiques dans des journaux scienti- 
fiques et des actes de conférence, de plus de 15 albums de musique, et d'un livre. | 


est Maître de conférences en Design Multimédia pour les Arts à l'Université de Tech- 


nologie de Chypre (Limassol, CY) où il codirige le Laboratoire de Recherche en Arts et 
Design Médiatiques. 
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How do notions and connotations of care manifest vis-å-vis the 
effervescent radioscapes of a contemporary city? What are the individual 
integrals of contemporary radio spectra? Radio Care concerns an 


ከ 


unconditional exploration 


of electric 


of manmade and non-manmade radio: inter alia, 


ity grid static, shortwave radio, radar emissions, 802.11 
packets, baecons, air traffic communication, ham radio operation, solar 
flares, jovian auroras and radiation of all sorts. Media-archaeological, maker/ 


DIV, speculative, hacker, techno-scientific, and radio-walking/psycho- 


geographical approaches are examined in this context. 


arinos Koutsomichalis is a media artist, scholar, and creative technologist. His is 


technologies we rely upon to mediate, probe, interact, or otherwis 


rormer. 


workshopping. 
ities, science, 


is research and artistic activities reciprocally 


broadly interested in the materiality of self-generative systems, (post-)digital object- 
hood, sound, image, data, electronic circuitry, perception, selfhood, and the media/ 


ngage with th 


inform one another by virtue of a mixed 


method that combines situated creative pract 
opment, landscape exploration, ethnographic 
ance, production residencies, experimental making, and DIWO (Do It With Others) 


ice, bespoke software/hardware devel- 
field-work, critical theory, live perform- 


In this way, they draw on, and concern, various subareas in arts, human- 


technology, phi 


is respons 


turer in Multim 


ib 
conference proceedings, for more than 15 music albums, and for a book. He is a Lec- 


edia Design fo 


osophy, and design. 


for more than 30 academic publications in scientific journals and 


Arts at the Cyprus University of Technology (Limassol, 


CY) where he co-directs th 


dia Arts and Design Research Lab. 
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Gail Priest - Returning to My Futures 


La présentation de Gail Priest examine le rôle de la spéculation et des vis- 
ions du futur dans son œuvre, en particulier à travers le projet "Sounding 
Future" commencé lors de sa résidence en 2014 chez Bandits-Mages/ 
ENSA Bourges. Ce projet, mélangeant la fiction spéculative a travers le 
son, la vidéo et le texte, interroge l'avenir de l'art auditif, s'appuyant sur 
‘idée de "novum" pour envisager des scénarios d'art sonique dans les vies 
futures. "Stasis Shift," présenté à Audioblast 2024, conçoit un futur sub- 
mergé par les vibrations, une notion désormais plus proche de la réalité 
grâce aux avancées technologiques et à l'aperçu plus profond de Priest 
sur l'essence du son. Réfléchissant à une décennie de changements 
technologiques et sociaux, Priest évalue les scénarios spéculatifs du fait 
de leur impact sur la culture auditive. Ce projet marque un tournant vers 
des installations plus ambitieuses, alimenté par la liberté trouvée dans la 
pensée spéculative. Priest défend la capacité de l'art à forger de meilleurs 
futurs en passant de visions individuelles à partagées, soulignant le po- 


tentiel de l'art dans la formation de la société. 


La présentation de ce travail a été soutenue par la bourse de résidence Ni fnok las et Angela 
Curtis Cité Internationale des Arts & travers [Institut Power, Universit ig Sydney; le gouverne- 
ment australien à travers Music Australia et Creative Australia, son principal organe a investisse- 
ment et de conseil artistique; et par le gouvernement local de NSW à travers Create NSW. 


Gail Priest est une artiste sonore et écrivaine basée sur les terres des peuples Dharug 


ሙ 


Gundungurra (Katoomba). Son travail s'étend des bandes sonores pour la danse, le 


e 


théâtre et la vidéo, aux performances électro-acoustiques en solo ainsi qu'aux installa- 
tions sonores dédiées aux galeries, à la fois en solo et en collaboration. Elle a présenté 


ses compositions en direct et exposé des installations sonores aux échelles nationale 


et internationale, notamment au Japon, à Hong Kong, en Allemagne, en France, en Nor- 
vege et aux Pays-Bas. En 2015-2016, elle a reçu une bourse des arts émergents et 


expérimentaux du Australia Council. Elle a réalisé de nombreuses commandes radio- 
phoniques et publie de la musique sur son propre label Metal Bitch Recordings ainsi que 
sur Flaming Pines, Endgame Records et room40. Elle organise des événements et des 


expositions, et écrit des fictions et des essais sur le son et l'art des médias, travaillant 


pour le magazine RealTime depuis plus de 15 ans. Elle vient de terminer un doctorat en 
théorie créative du son à l'UTS. (Université Technologique de Sidney). 
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Gail Priest's presentation examines the role 
of speculation and future visions in her 
artwork, particularly through the "Sounding 
Future" project started during her 2014 
residency at Bandits-Mages/ENSA Bourges. 
This endeavor, mixing speculative fiction 
across sound, video, and text, questions the 
J future of auditory art, drawing on the idea of 

"novum" to envision scenarios of sonic art in 
= ሙሥ future lives. "Stasis Shift," shown at Audioblast 
2024, conceives a future overwhelmed by vibrations, a 
notion now closer to reality due to technological advances and Priest's 
deeper insight into sound's essence. Reflecting on 8 decade of tech and 
social shifts, Priest assesses the speculative scenarios for their impact 
on auditory culture. This project marks a pivotal move towards more 
ambitious installations, fueled by the liberty found in speculative thought. 
Priest champions art's ability to forge better futures by expanding from 
individual to shared visions, underscoring art’s potential in shaping society. 


chin t 
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ment and advisory body; and by the NSW Government through Create NSW 


ርጋ 
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il Priest is a sound artist and writer based in the lands of the Dharug and Gundun- 
gurra peoples (Katoomba, NSW). Her work ranges from soundtracks for dance, theater, 
video, to solo electro-acoustic performances and sound installations for gallery 
contexts, both solo and in collaboration. She has presented her live compositions and 
exhibited sound installations nationally and internationally, including in Japan, Hong 
Kong, Germany, France, Norway, and the Netherlands. In 2015-2016, she received an 
emerging and experimental arts fellowship from the Australia Council. She has pro- 
duced numerous radio commissions and releases music on her own label Metal Bitch 
Recordings, as well as on Flaming Pines, Endgame Records, and room40. She organ- 
izes events and exhibitions and writes fictionally and factually about sound and media 
art, working for RealTime magazine for over 15 years. She has recently completed a 
PhD in creative sound theory at UTS. 
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Lucas Seguy - Mythologies Rétrofuturistes 


Les vidéos de l'artiste nantais Lucas Seguy 
dépeignent des espaces virtuels au sein 
desquels les scénarios décrivent une per- 
ception singulière de la structure des rela- 
tions interindividuelles d'une part, et de 
l'expérience corporelle d'autre part. L’ar- 
tiste réalise des films d'animation en image 
de synthèse qui sapparentent à des 
tableaux vivants opérant une fusion entre 
esthétique numérique et codes de la peinture 
classique. La simulation permise par la technologie di- 
gitale et l'autonomie de l'image par rapport à des modèles préexistants, 
côtoient l'illustration de récits mythologiques, des représentations 
a 
ዐ 
ር 


légoriques, le travail de la lumière, ou encore des compositions claires et 
rdonnées propres au langage pictural de la Renaissance et du Classi- 
isme. 


L'espace tridimensionnel et le pseudo réalisme qu'offrent l'imagerie de 
synthèse en font un outil privilégié pour explorer le rapport de l'individu à 
son corps et les possibles évolutions de celui-ci, dans un contexte où le 
devenir du vivant est intiment lié à la notion de progrès technique. Le dé- 
passement des limites biologiques et plastiques du corps, envisagé et 
déjà permis par les biotechnologies, ainsi que ses impacts sont explorés 
dans une partie des œuvres de l'artiste. Entre corps réel et corps virtuel, 
l'œuvre de Lucas Seguy invite à réfléchir aux effets réels des représenta- 
tions corporelles numériques et à la réification du corps, matériau manip- 
ulable, sculpture vivante. Elle engage une réflexion sur la représentation de 
soi à travers le corps et les dimensions autant sociales que psycholo- 
giques de ces représentations dans lesquelles le corps est lieu d'exercice 


du pouvoir. 
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Nantes-based artist Lucas Seguy's videos portray virtual spaces where 


scenarios depict a unique percep 
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ves, 


The three-dimensional space and pseudo-realism offered by computer 
a favored tool for exploring the individual's relation 


ship 


lutions, in a context where the future of 


living beings is intimately linked to the concept o 
Surpassing the biological and plastic limits of the body, envisioned and 
already enabled by biotechnologies and its impacts, are explored in some 
of the artist's works. Between the real and virt 


iC 4 


work invites reflection on the real effects of digital bodily representat 


and the reification of the body as a 


body is a site of power exercise. 


manipulable material, a living sculpture. 
It prompts contemplation on self-representation through the body and the 
social and psychological dimensions of these representations, where the 
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Shu Lea Cheang - Nature on Revolt 


ature en Révolte : sur le Réseau et la Performance Sonore Collective en 


Réseau. 


En évoquant deux œuvres collectives - Mycelium Network Society (2018) 


et Rice Academy Rice Bug Revolt (2020), Cheang relate un aspect de ses 


pratiques artistiques axé sur le Réseau et la Performance Sonore 
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Ali Hossaini - Trouver de la poésie dans la machine 


SIGMA” est issu de mon étude de la 
linguistique. Dans une branche, les mots 
sont définis comme un ensemble 
d'éléments tirés d'un ensemble 
alphabétique, 3, et l'algorithme génératif 
de SIGMA” est fondé sur cette définition. 
Grâce à la poésie visuelle cinétique, 
l'œuvre accède aux rythmes primitifs qui 
régissent la parole et préfigurent le sens. 
Voici une qualité intrigante de l'œuvre d'art. Si 
vous donnez à SIGMA” un alphabet entier, comme le 
proverbial singe sur une machine à écrire, l'œuvre d'art générera Hamlet 
(ou Candide) et toutes les autres œuvres écrites. Chaque livre, article, 
légende, conversation ou pensée réside dans son potentiel et, à 
l'approche de la fin de l'univers, il les exprimera tous. 
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Ali Hossaini tr echnologie et de la science. Ses œuvres 
ont été pré héatres, des galeries et des festivals du 
monde en Vanity Fair, Cool Hunting et d'autres 
notammen jualifie de "biochimiste devenu philosophe 
devenu producteur de télévision devenu visuel”. || collabore avec des talents 
emblématiques, et son art a été présenté par le Barbican, le Humboldt Forum, la 
National Gallery X, BAM, le ee Center, le soie Center et l'Académie centrale 
des beaux-arts de Beijing. | a contribué aux normes IEEE 7000 et 7001 sur la 
gouvernance 


e de l'A. Son travail s'étend à l'interface cerveau-ordinateur, y compris la 
norme IEEE P27 
européen des politiques publiques de l'IEEE. | est chercheur principal au Département 


gs College de Londres, co-fondateur de la National Gallery X, 


31 à venir, et il siège dans le groupe de travail sur les TIC du Comité 


administrateur du Young Vic Theatre et chercheur associé à l'institut d'études 


avancées de Nantes. 
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SIGMA” originates from my study in linguistics. In one branch, words are 
defined as a set of elements drawn from an alphabetical set, X, and 
SIGMA*'s generative algorithm is based on this definition. Through kinetic 
visual poetry, the work taps into the primitive rhythms governing speech 
and prefiguring meaning. Herein lies an intriguing quality of the artwork. If 
you provide SIGMA" with an entire alphabet, akin to the proverbial monkey 
at a typewriter, the artwork will generate Hamlet (or Candide) and every 
other written work. Every book, article, legend, conversation, or thought 


lies within its potential, and as the universe approaches its end, it will 
express them all. 


Ali Hossaini works at the forefront of art, technology, and science. His works have been 


showcased in museums, theaters, galleries, and festivals worldwide, earning acclaim 
from Vanity Fair, Cool Hunting, and others, including The New York Times, which 
describes him as a "biochemist turned philosopher turned television producer turned 
visual poet." He collaborates with iconic talents, and his art has been featured by th 
Barbican, the Humboldt Forum, National Gallery X, BAM, the Kennedy Center, Lincoln 


Center, and the Central Academy of Fine Arts in Beijing. He has contributed to the IEE 
7000 and 7001 standards on Al governance. His work extends to the brain-computer 
interface, including the forthcoming IEEE P2'731 standard, and he is a member of th 
CT working group of the IEEE European Public Policy Committee. He is a senior 


searcher in the Engineering Department at King's College London, co-founder of 


ational Gallery X, a board member of the Young Vic Theatre, and an associate 


searcher at the Nantes Institute for Advanced Study. 


33 


9ሀ1ዛ58ሀ፤ ej suep 615900 ej op /8ለከ0ቭ - IUIESSOH 1ህ 


Gail Priest - Stasis Shift 


"Dans un futur de surpopulation et sur-mécanisation, ou les vibrations 
excessives sont réprimées, l'écoute biomécanique devient un acte 
subversif. Mon installation audiovisuelle, "Stasis Shift" explore cette idée à 
travers des technologies sonores avancées. Les écouteurs à conduction 
osseuse transmettent le son directement à la cochlée, tandis qu'un 
vibreur tactile révèle la force des basses subsoniques. Ces sons, ensuite 
libérés dans l'air, créent une expérience immersive pour l'auditeur, seul 
face à une vidéo pulsante. Cette immersion sonore fait vibrer le corps de 
l'auditeur de l'intérieur, soulignant la nature physique du son invisible. Ce 
travail illustre la tension entre contrôle et liberté, explorant la matérialité 
sonore dans un contexte futuriste où écouter est un acte de résistance." 


Ce travail fait partie du projet "Sounding the Future" explorant ce à quoi pourrait ressembler l'art 
dans le futur. La présentation de ce travail a été soutenue par la bourse de résidence Nicholas 
and Angela Curtis Cité Internationale des Arts, accordée par The Power Institute de l'Université 
de Sydney ; le gouvernement australien via Music Australia et Creative Australia, son principal 
organisme de financement et de conseil dans le domaine des arts ; ainsi que par le gouverne- 
ment de Nouvelle-Galles du Sud via Create NSW. 


Gail Priest est une artiste sonore et écrivaine basée sur les terres des peuples Dharug 
et Gundungurra (Katoomba, NSW). Son travail s'étend des bandes sonores pour la 
danse, le théâtre et la vidéo, aux performances électro-acoustiques en solo ainsi 
qu'aux installations sonores dédiées aux galeries, à la fois en solo et en collaboration. 
Elle a présenté ses compositions en direct et exposé des installations sonores aux 
échelles nationale et internationale, notamment au Japon, à Hong Kong, en Allemagne, 

n France, en Norvège et aux Pays-Bas. En 2015-2016, elle a reçu une bourse des 
arts émergents et expérimentaux du Australia Council. E 
commandes radiophoniques et publie de la musique sur son propre label Metal Bitch 
Recordings ainsi que sur Flaming Pines, Endgame Records et room40. Elle organis 
des événements et des expositions, et écrit des fictions et des essais sur le son et 
l'art des médias, travaillant pour le magazine RealTime depuis plus de 15 ans. Elle vient 
de terminer un doctorat en théorie créative du son à l'UTS. (Université Technologique 
de Sidney). 


le a réalisé de nombreuses 
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"In a future of overpopulation and over- 
mechanization, where excessive vibrations 
are suppressed, biomimetic listening 
becomes a subversive act. My audiovisual 
installation, "Stasis Shift," delves into this 
concept using advanced sound 
technologies. Bone conduction 
headphones transmit sound directly to the 
cochlea, while a tactile shaker exposes the 
strength of subsonic bass. These sounds, 
subsequently released into the air, create an 
immersive experience for the solitary listener, surrounded by a gently 
pulsating video. This sonic immersion vibrates the listener's body from 
within, highlighting the physical nature of invisible sound. This work 
illustrates the tension between control and freedom, exploring sound 
materiality in a futuristic context where listening is an act of resistance." 


se ta fF the" = E " 5 A be f HaT 
rk is part of the "Sounding ture" project exploring what art might look like in the fu- 


ባዕ” ዘገ) ኀገ 
thefuture.con 


Gail Priest is a sound artist and writer based in the lands of the Dharug and Gundun- 
gurra peoples (Katoomba, NSW). Her work ranges from soundtracks for dance, theater, 


and video, to solo electro-acoustic performances and sound installations for gallery 
contexts, both solo and in collaboration. She has presented her live compositions and 
exhibited sound installations nationally and internationally, including in Japan, Hong 
Kong, Germany, France, Norway, and the Netherlands. In 2015-2016, she received an 
emerging and experimental arts fellowship from the Australia Council. She has pro- 
duced numerous radio commissions and releases music on her own label Metal Bitch 
Recordings, as well as on Flaming Pines, Endgame Records, and room40. She organ- 
izes events and exhibitions and writes fictionally and factually about sound and media 
art, working for Reallime magazine for over 15 years. She has recently completed a 
PhD in creative sound theory at UTS. 
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Solar Return - Plutô.t 


dynamique des fichiers audio dif 
présentées dans Plutô.t offrent ሀ 


e, dévoilant 
s bactéries. 
sent, entren 


cosm 
et de 
trave 


Le projet Plutôt représente une explora- 
tion transcendante de la genèse de la vi 
s'étendant de ses origines primordia 
aux frontières les plus éloignées de not 
système solaire. Cette installation mul 
sensorielle, mêlant éléments visuels 
auditifs, se déploie à travers six écrans | 
mersifs et six canaux audio spatialisés. 
L'engagement du public est essentiel, les 
participants prenant une position centrale au 
sein de l'installation, habilités à remixer de manièr 
fusés en direct via internet. Les images 
n voyage exploratoire à travers le micro- 
‘interaction dynamique des formes de vie microbienne 
À travers la courbure étendue des écrans, ces entités 
t en collision, fusionnent et se métamorphosent, syn- 
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O 
o 


chronisées dans u 
traditionnelles de 
tricacités de l'exis 
de no 


uvelles fusions de l'art et de la technologi 


ne danse intemporelle. Plutô.t transfigure les frontières 
‘art vidéo, invitant les spectateurs à contempler les in- 
tence et notre interconnexion avec le cosmos à travers 
6. 


Å partir des phénomenes électromagnétiques et naturels inaudibles comme point de 
départ de sex 3 Solar Return produit des partitions graphiques 
programmatiques pour ee | étiseurs modulaires / oscillateurs / électronique 

autres instruments inventés. Cet ensemble reflète des motifs et des événements 
sonores tels que les éruptions solaires et la vie grouillante des fourmis ou encore la 
route bruyante des flux infinis de notre vie, ainsi que l'univers audio envotitant des 
appareils barre issus de la surconsommation humeine. 
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The Plutôt project represents a transcendent exploration of the genesis 
of life, stretching from its primordial origins to the furthest edges of our 
solar system. This multisensory installation, blending visual and auditory 
elements, unfolds across six immersive screens and six spatial audio 
C 
p 
S 


hannels. Audience engagement is key, with participants taking a central 
osition within the installation, empowered to dynamically remix live- 
treamed audio files. The imagery in Plutô.t offers an exploratory journey 
through the microcosm, unveiling the dynamic interaction of microbial life 
forms and bacteria. Across the expansive curve of the screens, these 
entities traverse, collide, merge, and metamorphose, synchronized in a 
timeless dance. Plutô.t transcends traditional boundaries of video art, 
inviting viewers to contemplate the intricacies of existence and our 
interconnection with the cosmos through a new fusion of art and 


technology. 


Starting from inaudible electromagnetic and natural phenomena as the foundation of 
their sound creations, Solar Return produces graphical and programmatic scores for 
modular synthesizers / oscillators / DIY electronics, and other invented instruments. 
This ensemble reflects patterns and sound events such as solar flares and the bustling 
life of ants, as well as the noisy path of the endless flows of our lives, along with the 
captivating audio universe of electronic devices stemming from human 


overconsumption. 
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arinos Koutsomichalis présentera des ex- 
traits de son projet en cours de réalisation 
"bost-human radio", tournant autour des 
technologies radio et d'une exploration in- 
conditionnelle de celles-ci. Avec lui, les par- 
ticipants de l'atelier Radio Care venant de 
France, Chypre et des États-Unis, ainsi que 
es membres du Collectif Radio Noise 

antais, présenteront des artefacts DIY, 
des radios improvisées, des antennes sur 
mesure et toutes sortes de spéculations matérielles 
liées à la radio. Préparez-vous à être aspiré dans le tourbillon effervescent 


de la radio! 


Le Collectif Radio Noise est un projet proposé par Apo33 pour composer 
avec des récepteurs radio et de l'électronique de tous les jours défaillante. 
Ce projet repose sur une performance ouverte et cumulative. Autrement 
dit, nous utilisons les transmissions radio publiques, les transmissions ra- 
dio pirates extrêmement restreintes et la transmission du médium 
artistique lui-même, sa relation avec le public ou l'espace de performance 
en fonction du projet. 


Marinos Koutsomichalis - post-human radio 


arinos Koutsomichalis est un artiste médiatique, chercheur et technologue créatif. || 


ርዐ 


intéresse largement à la matérialité des systèmes auto-génératifs, à 


‘l'objecthood” (post-)numérique, au son, à l'image, aux données, aux circuits électro- 


niques, à la perception, à l'identité et aux médias/technologies sur lesquels nous nous 
appuyons pour interagir ou nous dialoguer avec les éléments précédents. 


Ses activités de recherche et artistiques s'enrichissent mutuellement grâce à un 


méthode mixte qui combine une pratique créative in situ, le développement de logiciels/ 


matériels sur mesure, l'exploration des paysages, le travail de terrain ethnographique, la 


théorie critique, la performance en direct, des résidences de production, la création 
xpérimentale et le travail en collaboration (Do It With Others). De cette manière, 


elles s'appuient sur diverses sous-branches des arts, des sciences humaines, des 


sciences, de la technologie, de la philosophie et du design. 
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arinos Koutsomichalis will present excerpts from his still in-the-making 
project ‘post-human radio’, pivoting on radio-technologies and an 
unconditional exploration hereof. With him, participants of the Radio Care 
workshop from France, Cyprus, and the US as well as members of the 
antaise Radio Noise Collective will showcase DIY artefacts, slapdash 
radios, bespoke antennas, and all sorts of radio-related material 
speculations. Get ready to be sucked into the effervescent radio vortex! 


Radio Noise Collective is a project proposed by Apo33 to perform with 
Radio receivers and everyday cracked electronics. This project is based on 
an open and acculamative performance. That is to say we use public radio 
transmissions, extremely local pirate radio transmissions and the 
transmission of the art medium itself, its relation to the public or 
performance space depending on the project. 


arinos Koutsomichalis is a media artist, scholar, and creative technologist. His is 
broadly interested in the materiality of self-generative systems, (post-)digital object- 
hood, sound, image, data, electronic circuitry, perception, selfhood, and the media/ 
technologies we rely upon to mediate, probe, interact, or otherwise engage with th 
former. 


is research and artistic activities reciprocally inform one another by virtue of a mixed 
method that combines situated creative practice, bespoke software/hardware devel- 
opment, landscape exploration, ethnographic field-work, critical theory, live perform- 
ance, production residencies, experimental making, and DIWO (Do It With Others) 
workshopping. In this way, they draw on, and concern, various subareas in arts, numan- 


ties, science, technology, philosophy, and design. 
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Gail Priest 


La musique exploratoire en direct de Gail utilise la voix, les micro-sons 
d'objets, les enregistrements de terrain et l'électronique comme sources 
alimentant un système de transformation. En utilisant plusieurs effets et 
chaines de traitement, l'ordinateur portable devient un instrument qui 
permet de sculpter les sons pour en extraire leurs essences. Les sons 
organiques deviennent synthétiques, les sons synthétiques semblent 
ዐ 
ሀ 


rganiques, des rythmes et des cycles émergent et se désintégrent dans 
ne tension entre le figuratif et l'abstrait, le sensuel et le brutal, au sein 
d'une ambiance générale qui vous attire dans les cavernes de 
l'inconscient. 


La présentation de ce travail a été soutenue par la bourse de résidence Nicholas et Angela 
Curtis à la Cité Internationale des Arts grâce à The Power Institute, Université de Sydney ; le 
gouvernement australien par le biais de Music Australia et de Creative Australia, son principal 
organisme d'investissement et de conseil en arts ; et par le gouvernement de Nouvelle-Galles 
du Sud par le biais de Create NSW. 


Gail Priest est une artiste sonore et écrivaine basée sur les terres des peuples Dharug 
t Gundungurra (Katoomba, NSW). Son travail s'étend des bandes sonores pour la 
anse, le théatre et la vidéo, aux performances électro-acoustigues en solo ainsi 
u'aux installations sonores dédiées aux galeries, à la fois en solo et en collaboration. 
le a présenté ses compositions en direct et exposé des installations sonores aux 
échelles nationale et internationale, notamment au Japon, å Hong Kong, en Allemagne, 
n France, en Norvège et aux Pays-Bas. En 2015-2016, elle a reçu une bourse des 
arts émergents et expérimentaux du Australia Council. Elle a réalisé de nombreuses 
commandes radiophoniques et publie de la musique sur son propre label Metal Bitch 
Recordings ainsi que sur Flaming Pines, Endgame Records et room40. Elle organis 
des évenements et des expositions, et écrit des fictions et des essais sur le son et 
l'art des médias, travaillant pour le magazine RealTime depuis plus de 15 ans. Elle vient 
de terminer un doctorat en théorie créative du son à l'UTS. (Université Technologique 
de Sidney). 


ma Q © 
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Gails live exploratory music uses voice, 
micro sounds of objects, field recordings, 
and electronics as feeds into a system of 
transformation. Employing multiple effects 
and processing chains, the laptop 
becomes an instrument that allows for the 
sculpting sounds to extract their 
essences. Organic sounds become 
synthetic, synthetic sounds seem organic 


beats and cycles emerge and disintegrate in a 
push and pull between the figurative and the abstract, 


the sensual and brutal within an overarching ambiance that draws you into 
the caverns of the unconscious. 


Gail Priest is a sound artist and writer based in the lands of the Dharug and Gundun- 
gurra peoples (Katoomba, NSW). Her work ranges from soundtracks for dance, theater, 
and video, to solo electro-acoustic performances and sound installations for gallery 
contexts, both solo and in collaboration. She has presented her live compositions and 
exhibited sound installations nationally and internationally, including in Japan, Hong 
Kong, Germany, France, Norway, and the Netherlands. In 2015-2016, she received an 
emerging and experimental arts fellowship from the Australia Council. She has pro- 
duced numerous radio commissions and releases music on her own label Metal Bitch 
Recordings, as well as on Flaming Pines, Endgame Records, and room40. She organ- 
izes events and exhibitions and writes fictionally and factually about sound and media 
art, working for RealTime magazine for over 15 years. She has recently completed a 
PhD in creative sound theory at UTS. 
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neler aney Jamieson & Eva Ursprung - Mobilise/Demobilise 


Mobilise/Demobilise comprend une série 
de performances en réseau et le dévelop- 
pement d'une plateforme "mobilisée" mise 


£ 


à jour pour des performances en direct en 
ligne. Thématiquement, le projet aborde la 
mobilité humaine dans le contexte ዐዐ! 
tique et environnemental contemporain, et 
l'impact des technologies mobiles sur la 
vie humaine et l'environnement. Par Helen 
Varley Jamieson avec Eva Ursprung : Mobilise/ 
Demobilise est une réponse artistique et discursive à 
un monde en proie à des conflits, crises et urgences croissants. 


Helen Varley Jamieson est une écrivaine, praticienne de théâtre et artiste numérique 
de Nouvelle-Zélande, établie en Allemagne. Elle est titulaire d'un Master of Arts portant 
sur la cyberformance - performance en ligne en direct - qu'elle pratique depuis 1999. 
Elle a co-fondé UpStage, un lieu basé sur le web pour la cyberformance, en 2008 et a 
Co-organisé de nombreux festivals et événements en ligne. Helen utilise des outils 
numériques et en ligne pour aborder les problèmes environnementaux, politiques et 
sociaux actuels dans des projets incluant Mobilise/Demobilise (actuel), We have a 
situation! (2013-), Unaussprechbarlich (2015-), Tales from the Towpath (2014) et 
make-shift (2010-12). Helen est active internationalement dans i réseaux de 
logiciels libres, féministes, de théâtre et d'art numérique. 


Eva Ursprung vit et travaille à Graz en Autriche. Elle a fait des études de psychologie et 
de linguistique. Eva Ursprung est ure artiste professionelle aux multiples facettes, elle 
est active dupuis 1986 et crée des installations, objets, performances, œuvres d'art 
conceptuel et sonore. 
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Mobilise/Demobilise involves a series of networked performances and the 
development of an updated "mobilised" platform for live online 
performances. Thematically, the project explores human mobility within 
the contemporary political and environmental landscape, and the impact of 
mobile technologies on human life and the environment. By Helen Varley 
Jamieson with Eva Ursprung: Mobilise/Demobilise is an artistic and 
discursive response to a world increasingly marked by conflict, crisis, and 


emergency. 


Helen Varley Jamieson is a writer, theatre prac 
Zealand, based in Germany. She holds a Master of Arts invest 


live online performance - which she has practiced since 1999. S 


UpStage, a web-based venu 


for cyberform 


online festivals and events. Helen uses dig 
environmental, political and social issues in p 


(current) We have a situation! 


Towpath (2014) and make-shift (2010-12). He 


source, feminist, theatre and di 
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ddress current 
lise/Demobilise 
Tales from the 


en is active internationally in open 


nces, conceptual and sound art. 


in Graz, Austria. She studied psychology and linguistics. 
nal artist, active since 1986 creating 
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CliMax - Hortense Gauthier et Antoine Schmitt 


CliMax est une performance explorant la rencontre entre une humaine et 
une créature artificielle programmée pour éprouver du plaisir. Ces entités, 


immatérielles et charnelles, s'engagent dans une expérience orgasmique 


au-delå des 


mites biologiques conventionnelles. La pièce interroge la ca- 


pacité d'un corps humain à stimuler le plaisir chez une créature de pixels, 


explorant ain 


s'inscrit dans 


divers médiu 


si les flux 


፦ 


érotiques et la vitalité générative de la machine. Elle 


une série d'œuvres visant à examiner les relations entre les 
humains et les créatures programmées pour ressentir le plaisir, à travers 
ms tels que performances, installations et vidéos. 


n créant une relation sensible entre un humain et une créature program- 


mée, cette matrice de création est une réflexion sur le plaisir du corps et 
ses représentations qui propose une approche alternative à l'intelligence 
Artificielle, à savoir la possibilité d'une intelligence relationnelle. CliMax en- 
visage le plaisir comme voie d'accès à l'altérité, comme vecteur de dé- 


passement des identités, et ouvre ainsi les portes de la perception et de 
la compréhension profonde du monde et de l’autre. 


thier est un 


artiste intermédia qui explore l'écriture dans ses multiples 


Hortense Gau 


dimensions depuis 2006 


. Sa démarche transtextuelle mêle performance, poésie et 


création visuel 
cyborg siuvant 


pour int 


roger les discours façonnant le corps et explorer son devenir 


la métaphore de Haraway. Elle a réalisé des performances scéniques et 


in situ, mettant 


n tensio 


n les relations entre corps, langage et technologies. Ses in- 


terventions ont eu lieu en France et à l'étranger, et elle a publié dans diverses revues 
littéraires. L'essentiel d 


hortensegauthier.org. 


son travail depasse cependant le seul cadre du livre. 


Antoine Schmitt, artiste plasticien, crée des œuvres sous diverses formes pour ex- 
plorer les processus du mouvement et les problématiques plastiques, philosophiques 
et sociales qui y sont liées. Inspiré par l'art cinétique, l'art cybernétique et la science- 
fiction, il interroge les interactions entre la nature humaine et la réalité. Son travail a été 


récompensé par de nombreux prix et exposé internationalernent depuis plus de 25 
ans. ll est représenté par la Galerie Charlot (Paris) et DAM Projects (Berlin). 
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CliMax is a performance exploring the en- 
counter between a human and an artificial 
creature programmed to experience pleas- 
ure. These entities, both immaterial and 
carnal, engage in an orgasmic experience 
beyond conventional biological limits. The 
piece questions the capacity of a human 
body to stimulate pleasure in a pixelated 
creature, thus exploring erotic flows and 
the generative vitality of the machine. It is 
part of a series of works aiming to examine the re- 
lationships between humans and creatures pro- 
grammed to feel pleasure, through various mediums such as 
performances, installations, and videos. 


ፉ 


By creating 8 sensitive relationship between 8 human and 8 programmed 
creature, this creative matrix reflects on the pleasure of the body and its 
epresentations, offering an alternative approach to Artificial Intelligence, 
namely the possibility of relational intelligence. CliMax envisages pleasure 
as a gateway to alterity, as a vector for transcending identities, thus open- 
ing the doors to perception and profound understanding of the world and 
the other. 


Hortense Gauthier is an intermedia artist who has been exploring writing in its multiple 


dimensions since 2006. Her transtextual approach combines performance, poetry, 


and visual creation to question the discourses shaping the body and to explore its 
situ 


becoming cyborg according to Haraway. She has realized stage and in 
| 


performances, putting [በ tension the relationships between body, language, and 


technologies. Her interventions have taken place in France and abroad, and she has 


been published in various literary journals. Her main work is located outside the book, 


and her website is hortensegauthier.org. 


Antoine Schmitt, a visual artist, creates works in various forms to explore the 
processes of movement and the plastic, philosophical, and social issues related to it. 
Inspired by kinetic art, cybernetic art, and science fiction, he questions the interactions 
between human nature and reality. His work has been awarded numerous prizes and 
exhibited internationally for over 25 years. He is represented by Galerie Charlot (Paris) 
and DAM Projects (Berlin). 
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Nicolas Kisic Aguirre - Radio Parazi 


Radio Parazit, ou ‘Parasite Radio’, 
synthétise l'exploration par Nicolas Kisic 
Aguirre des ‘imaginaires Diasporiques' 
grâce à Off-Site (https://off-site.space). À 
travers des émissions de radio 
expérimentales, Nicolas partage des 
expériences, des pensées, et des espoirs, 
tirant parti d'histoires personnelles 
exprimées à travers des explorations 
artistiques et acoustiques. Sa voix canalise une 
collection de voix rencontrées au fil des ans, 
façonnant son expérience diasporique. Né aux États-Unis dans une famille 
péruvienne avec un nom de famille croate, Nicolas réfléchit sur les 
questions d'identité et d'appartenance. Son projet explore la complexité 
des imaginaires diasporiques, utilisant le terme "parasite" comme une 
métaphore multidimensionnelle pour explorer la nature entrelacée de 
l'immigration, de la colonisation, et de l'identité. Radio Parazit comprend 
quatre pièces de radio expérimentales explorant la Diaspora, les Peuples 
Autochtones, la Planète, et la Symbiose. 


Nicolas Kisic Aguirre est un architecte et artiste sonore transdisciplinaire qui crée des 
machines explorant et illuminant la nature sociale et politique du son dans l'espace 
public. En 2018, il a obtenu son diplôme du programme du MIT en Art, Culture et Tech- 
nologie. Fort de son expérience en architecture et d'une fascination de longue date 


pour les machines, Kisic Aguirre conçoit et construit des instruments sonores ex- 


plorant la connexion entre espace public, pouvoir, technologie et son. Sa pratique c 


wo 


tique et esthétique est open-source, collaborative et profondément engagée auprè 
du public. Nicolas est actuellement doctorant dans le programme DXArts à l'Universit 
de Washington à Seattle. 


ው 
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Radio Parazit, or "Parasite Radio," encapsulates Nicolas Kis 
exploration of 'Diasporic Imaginaries' prompted by Off-Site 
site.space). Through experimental radio broadcasts, Nico 


ic Aguirre's 
https://off- 
las shares 


experiences, thoughts, and hopes, drawing from personal stories 
expressed through artistic and acoustic explorations. His voice channels a 


collection of voices encountered over the years, shaping hi 


s diasporic 


experience. Born in the United States to a Peruvian family with a Croatian 


ተ 


last name, Nicolas reflects on questions of identity and be 


$ 


onging. His 


project delves into the complexity of diasporic imaginaries, using the term 


ዘ 


parasite" as 8 multi-dimensional metaphor to explore the 
nature of immigration, colonization, and identity. Radio Parazit 


intertwined 
comprises 


four experimental radio pieces exploring the Diaspora, Indigenous Peoples, 


the Planet, and Symbiosis. 


icolås Kisic Aguirre is an architect and transdisciplinary sound artist 


wno creates 


machines that explore and illuminate the social and political nature of sound in public 
space. In 2018, he graduated from the MIT program in Art, Culture and Technology. 
nformed by his background in architecture and a lifelong fascination with machines, 


isic Aguirre designs and builds sound instruments that explore th 


connection 


between public space, power, technology, and sound. His critical and aesthetic 
practice is open-source, collaborative, and deeply engaged with the public. Nicolas is 


currently a PhD. student in the DXArts program at the University of Washington 


Seattle. 
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Dafna Nephtali 


Dafna Naphtali réalisera un ensemble solo, retravaillant sa voix et des 
enregistrements/samples sur le terrain. Ces derniers temps, elle prend de 
manière obsessionnelle des photos d'arbres, où qu'elle aille. Cela a 
influencé son travail en tant qu'artiste, musicienne, être humain et 
activiste là où elle vit à Greenpoint, Brooklyn, dans une zone post- 
industrielle. Les arbres, pour elle, ont enormément de personnalité, sont 
mystérieux et portent des histoires dans leurs corps. Ils communiquent de 
manière intrigante et étrange, aussi lentement que le brassage du sol. Elle 
est profondément inspirée par les motifs de leurs branches alors qu'elles 
s'étirent vers la lumière ou évitent et surmontent les obstacles. Cette 
performance sera une première sortie de ses expérimentations récentes 
dans la distillation des formes de ses photographies d'arbres, à la fois pour 
les utiliser comme partitions musicales et comme algorithmes/lignes 
directrices pour la synthèse et le son électroacoustique. 


Dafna Naphtali est une artiste sonore, vocaliste, musicienne électronique et guitariste. 


nterprète et compositrice de musique expérimentale, classique contemporaine et 


improvisée depuis le milieu des années 90, elle crée des programmes informatiques 
personnalisés pour le traitement du son de la voix et d'autres instruments, de 8 
musique pour robots, des projets sonores multicanaux “Audio Chandelier’ et des 
promenades sonores en réalité augmentée “Walkie Talkie Dreams’ à New York et en 
Allemagne. Dafna Naphtali est lauréate de la bourse Guggenheim 2028. 


https://dafna.into/ 
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Dafna Naphtali will do a solo set, pro- 
cessing her voice and field recordings/ 
samples. Lately, she has been obsessively 
taking photos of trees, wherever she goes. 
This has informed her work as an artist, a 
musician, a human, and an activist where 
she lives in post-industrial Greenpoint 


Brooklyn. Trees, for her, have so much per- 


i 


j sonality, are mysterious, and hold histories 
5 in their bodies. They communicate in intriguingly 
alien ways, as slow as the churning of soil. She is 
deeply inspired by the patterns of their branches as they stretch toward 
light or avoid and overcome obstacles. This performance will be a first out- 
ing of her recent experiments in distilling the forms of her tree photo- 
graphs both for use as musical scores and as algorithms/guidelines for 


synthesis and electroacoustic sound. 


c 


Dafna Naphtali is a sound artist, vocalist, electronic musician, and guitarist. Performing 
and composing experimental, contemporary classical, and improvised music since the 
mid-90s, she creates custom software programs for sound processing of voice and 
other instruments, music for robots, multi-channel sound projects such as "Audio 
Chandelier," and augmented reality sound walks "Walkie Talkie Dreams' in New York and 
Germany. Dafna Naphtali is the recipient of the 2023 Guggenheim Fellowship. 


httos//dafna.nfo/ 
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STREAMING 
BOSS I 


POSITION ATELIERS COLLOQUE PERFORMANCES 


LIVE : https://apo33.org/ 
24H/24h - 19 FEV - 24 FEV 2024 
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Apo33 Collective - Niblock Al - Infinite Memory V1 


Avec ህ 


chemin 
collabo 
de Phill 
laisse 


inspirant. 


imites de l'exploration 


ተ 


rend hommage au regretté compositeur, 
cinéaste et ami, Phill Niblock. Tout au long 
des deux dernières décennies, nos 


n adieu sincère, le collectif Apo33 


s se sont croisés alors que nous 
rions et partagions l'esprit vibrant 
et son amour de la vie. Son départ 
un vide dans notre communauté 


créative, mais son héritage reste toujours 


En l'honneur de l'influence profonde de Phill, nous nous sommes lancés 
dans une pièce sonore évolutive "Niblock Al - Infinite Memory vi for 16 
arplus Strong Strings”, dévoilée en février 2024. Ce projet est un té- 
moignage de l'impact durable de Phill, mêlant ses esthétiques minimal- 
istes à une technologie d'lA de pointe pour créer des paysages sonores 


sonore, invitan 


immersifs sur 16 canaux. À travers cette exploration, nous repoussons les 


t les auditeurs à s'engager avec la 


tion sur le long terme 
S'inspirant du travail pi 
média, "Niblock Al - Infi 


composition sonore en évolution permanente et à réfléchir à la contribu- 
de Phill au paysage de la musique avant-gardiste. 


onnier de Phill dans la musique drone et l'art inter- 


nite Memory v1 


for 16 Karplus Strong Strings" sert 


d'hommage à son esprit inventif. Par cette installation, nous invitons le 


public à explorer un 
conventionnelles. 


Ce projet célèbre non 


voyage sonore qui transcende les frontières 


D: 


seulement l'h 


itage de Phil, mais souligne égale- 


ment notre engageme 


nt à repousser 


mentale à l'ère numérique. Alors que n 
et ami remarquable, nous perpétuons 
artistique, en embrassant les nouve 
voies originales dans la nouvelle musiq 


es frontières de la musique expéri- 
ous faisons nos adieux à un artiste 
a passion de Phill pour la recherche 
les technologies pour forger des 
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Ue. 


With a heartfelt farewell, the Apo33 Collective pays tribute to the late 


composer, 
decades, ou 


ር: 


Immaker, and friend, Phill Niblock. Throughout the past two 
paths intertwined as we collaborated, exhibited, and shared 


in Phill's vibrant spirit and love for life. His departure leaves a void in our 
creative community, yet his legacy remains ever-inspiring. In honor of Phill's 


profound in 
Infi 


20 


Thi 


mini 
-channel soundscapes. Through thi 


16 
bo 


evo 
the 


Æ 


24. 


pioneering wo 


Memory vi for 1 


inn 
SO 


Thi 


ovative sp 
n 


s project n 


undaries of sonic exploration, invit 
ving composition of sound and reflect 
avant-garde music landscape. 


uence, we embarked on the artistic endeavor "Niblock Al - 
nite Memory v1 for 16 Karplus Strong Strings," unveiled in February 


5 project stands as a testament to Phil's enduring impact, blending his 
malist aesthetics with cutting-edge Al 


ፉ 


technology to build immersive 
s exploration, we push the 
ng listeners to engage with the 
on Phill's lasting contribution to 


tion from Phil's 


Ta 


pa 


Drawing inspira 


rk in drone music and intermedia art, "Niblock Al - Infinite 


iri 


ic journey that transcends conven 


ot only celebrates Phil 


commitment to pushing the frontiers 
age. As we bid farewell to a remarkab 
for artistic research, embracing new technologies to forge 
original pathways in new music. 


Phi 


6 Karplus Strong Str 
t. With this installation, we invite audiences to explore a 


dn 


tional boundaries. 


ngs" serves as a homage to his 


's legacy but also underscores our 
of experimental music in the digital 


I's passion 


e artist and friend, we carry forward 
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Glasgow Improvisers Orchestra - Attention Memory Expectation 


Jess Argo, Chris Parfitt, Constance Cooper, Blaise Siwula, Vinny Giola, Jim 


Le groupe d'im 
mprovisateurs d 


2020. Leur travai 


Bryce, David Robertson, Bernd 


Californie, Mexiq 


ue, Pays de Galles, 


réponse aux sou 
à contributions 


mémoire et l'att 


Écosse et 


provisation télematique mondial de l'Orchestre des 
e Glasgow joue sur ZOOM chaque semaine depuis mars 
| révèle une créativité spontanée et distribuée par 
musiciens intergénérationnels et interdisciplinaires de New York, 


mi des 


Espagne, co-créant un 


et recueillent des idées, 


missions. lls passent collectivement en revue les appe 
se concentrant sur 


PE: 


å des idées sur 


enregistrement d'une pièce de 24 minutes fondée sur "'attent 


On, 


ente", qu'ils étirent à différentes vitesses pendant 2 


pS 


la percep 


heures, inspirés par "24 Hour Psycho" de Douglas Gordon. Ce travail répon 
tion du temps en musique, s'appuyant sur 

théorie musicologique de Wilson Coker et David Huron. IIs jouent tout en 
partageant l'écran avec des fragments de films d'artistes commandités, 
imitant la focalisation sélective à un instant donné et la fragmentation de 
a mémoire. Ce travail réinvente les idées de l'animation expérimentale et 


e 
S 


4 
d 


a 
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du paysage sonore solo de Jess Argo de 2013, Harmonising the Musical 
Present with the Musical Past, réimaginées collectivement. | capture des 
extraits audio de sorties originales catalysées par des scores graphiques 
animés, des invitations peintes à la main et des arrière-plans virtuels 
dirigés, brouillant les frontières entre les espaces virtuels et physiques. 


Jess Argo, Chris Parfitt, Constance Cooper, 
, Jim Bryce, David 


Blaise Siwula, Vinny Giola 
Robertson Bernd 


The Glasgow Improvisers 
telematic improvisation 


Orchestra Global 
group has been 


playing on ZOOM every week since March 
2020. Their work reveals spontaneous 
distributed creativity among 
intergenerational, interdisciplinary musi 
from New York, California, Mexico, Wales, Scotland, 
and Spain, co-creating a response to submiss 


callouts and crowdsource ideas, focusing on 


based on "attention, memory, and expectat 


various speeds for 24 


Psycho. This work responds to ideas abo 


Le 


on 


cians 


ions. They collectively review 


ecording a 24-minute piece 
, which they time-stretch to 


hours, inspired by 


Douglas Gordon's 24 Hour 


ut perception of time in music, 


drawing on musicology theory from Wilson Coker and David Huron. They 
play while sharing screen with fragments of 
s during present attention and fragmentation of 
vents ideas from Jessica Argo's 2013 solo 


he 


mimicking selective focu 
memory. This work rein 


commissioned artist films, 


experimental animation and soundscape, Harmonising the Musical Present 
with the Musical Past, reimagined as a collective. It captures audio 


snippets from original outp 


hand-painted prompts, 


uts catalysed by animated graphic scores, 


and directed virtual backgrounds, blurring 
boundaries between virtual and physical spaces. 
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Tim Shaw - Channel Hopping 


Channel Hopping est une installation son- 
ore qui récupère de l'audio à partir d'une 
variété de flux web en direct sur Internet. 
Un système spécialement conçu coupe, 
tranche et traite ces flux, résultant en une 
sortie sonore générative et en constante 
évolution. Des extraits de radios commer- 
ciales, de stations communautaires, de bul- 
letins météorologiques en direct, de 
chaines d'information, de diffusions religieuses, 
de radio cosmique, d'émissions de musique under- 
ground, de paquets de données et de microphones ouverts sont collectés 
et recomposés à l'aide d'un logiciel sur mesure (Pure Data, FluCoMa et Py- 
thon). 


| fonctionne sur une machine distante (serveur) et se connecte au web via 
un flux lcecast. 


L'artiste et chercheur Tim Shaw explore le son, la lumière et les médias d 


communication à travers des performances, des installations et l'interaction avec 
environnement. Sa pratique englobe l'art sonore environnemental, les médias 


numériques, l'archéologie des médias, la marche et les installations. Tim a élaboré des 


mécanismes artistiques pour écouter les mondes sonores des insectes, conçu des 


promenades sonores augmentées, réalisé des performances avec des dispositifs 


haute tension, diffusé la radio à travers les arbres et extrait du matériau musical des 


oches. | présente son travail à l'échelle mondiale, des festivals aux forêts, aux grottes, 
aux entrepôts, aux montagnes, aux musées et aux galeries d'art. La collaboration est 
au cœur de son approche, travaillant avec des musicologues médiévaux, des 


scientifiques des données, des anthropologues, des géologues, des architectes et 


des astrophysiciens. Tim a collaboré avec Chris Watson, Phill Niblock, John Bowers, 
John Richards (Dirty Electronics), Tetsuya Umeda, Jacek Smolicki et Sébastien 


Piquemal, entre autres. 
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Channel Hopping is a sound insta 


lation which scrapes audio from a variety 


of live web #reams from the inter 


net. À specially made system cuts, slices 


and processes these streams r 
sonic output. Snippets of com 
weather reports, news channe 


collected and re-composed with 
FluCoMa and Python). 


t runs on a remote machine (s 
cecast stream. 


Artist and researcher Tim Shaw exp 


esulting in an ever-changing, generative 
mercial radio, community stations, live 
s, religious broadcasts, cosmic radio, 


underground music shows, data packets, and open microphones are 


using custom made software (Pure Data, 


erver) and connects to the web via an 


ores sound, light, and communication media 


through performances, installations, and site-responsive interventions. His practice 


encompasses environmental sound ar 
installations. Tim has crafted artistic 
des 


igned augmented soundwalks, pe 


t, digital media, media archaeology, walking, and 
mechanisms to listen to insect sound-worlds, 
formed with high voltage devices, broadcast 


radio through trees, and extracted musical material from rocks. He showcases his work 
globally, from festivals to forests, caves, warehouses, mountains, museums, and art 


galleries. Collaboration is central 


astrophysicists. Tim has collaborated 


Piquemal, among others. 


to his approach, engaging with medieval 


musicologists, data scientists, anthropologists, geologists, architects, and 


with Chris Watson, Phill Niblock, John Bowers, 


John Richards (Dirty Electronics), Tetsuya Umeda, Jacek Smolicki, and Sébastien 
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William Brent, Colin Clark, David Cecchetto, Adam Tindale - Bitstance 


Bitstance expérimente en réunissant deux approches différentes de la 
musique générative en réseau. Deux interprètes du groupe travaillent avec 
des synthétiseurs analogiques personnalisés, tandis que les deux autres 
utilisent un logiciel personnalisé Pure Data qui est conçu en fonction de la 
musique bytebeat mais qui dévie significativement de ce genre. Dans les 
deux cas et collectivement, les interprètes interagissent dans le contexte 
de protocoles et de paramètres qui les obligent à réagir à des éléments 
hors de leur contrôle autant qu'à travailler de manière expressivement 
conventionnelle. Néanmoins, le résultat est une belle combinaison de 
musique adjacente au bruit ambiant, qui est, à nos oreilles, assez différent 


de tout ce qui existe. 
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Bitstance experiments by bringing 
together two different approaches to 
networked generative music. Two 
performers in the band work with custom 
analog synthesizers, while the other two 
use custom Pure Data software that is 
technically modeled after bytebeat music 
but which significantly skews that genre. In 
both cases and collectively, performers 
interact in the context of protocols and 
parameters that require them to react to elements 
beyond their control as much as working in conventionally expressive 
ways. Nonetheless, the result is a lovely combination of ambient-ish noise 
adjacent music that is, to our ears, quite unlike anything else. 
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mathr - BitBreeder 


Un systéme évolutif qui évalue les expressions bruitées (fonctions de 


temps de style bytebeat) selon les caractéristiques audio souhaitées et 


croise et MU 


at 
origi 
S| 


U 
fi 
progressi 


ቱ 
t 


ness des popu 
vement a 
aux commandes. 


u fil du te 


te les meilleures d'entre elles. 


n système de rétroaction autonome qui contrôle les paramètres de le 
ations, permettant ainsi au son cible de varier 


Intégrer 
in 


un serveu 
versé laissant les 


mps en l'absence d'un opérateur humain 


r web dans le programme et configurer un proxy 
commandes à Internet, afin que les visiteurs d'une 


page web puissent contrôler l'évolution d'un flux audio lcecast 


spécifique à un événement temporaire. 


hr, égale 
naire de 


ogiciels | 


ment con 


nu 


sous le nom 


Londres, au Royaume-Uni, portant un intérêt profond à l'art, l'in 
ibres, les mat 


de Claude Heiland-Allen, est un individu créatif 
formatique, 


tla sci 


intersection de ces don 
perspec 


tives conventi 


hématiques 


naines, repou 


nce. À travers son travail, Ma 
ssant les limites et remettant en qu 


thr explore 
stion 


5 


des 
com 
intel 


dans l'art 
tirant 


numéri 


onnelles. Avec une gamm 


parti de la 


munauté dy 


logiciels libres, M 


que, la c 


techn 


ath 


ologie pour exp 


sativité com 


diversifiée d'intéréts, Mathr 
nelle et l'exploration mathém 


se plonge 


putation atique, 


r l'éthiq 


en 


a 


r embrass 


imer des idées complexes. Inspiré p u 


ርጋ 


'ouvertu 


t la collaboration, contribuant å 


namiq 


d'artistes 


repo 


tech 


ct vif et un 


curiosi 


ussant les 


imites d 


td 


thé 


nologi 


sma 


st possible dans les domaines de l'art, de 


. Avec u 
es, Mathr continue d'innover et d'expériment 


t de technologistes du monde entie 
té sans born 
ce qui 
matiques. 


= 
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An evolutionary system that evaluates 


noisy expressions 


functions of time) according to desired 


ፉ 


audio characteristics 
and mut 


- an autonomous feedback system that 
controls the fitness parameters of the 


populations, so that 


varies gradually over time in the absence of a 


tates the best ones. 


(bytebeat-style 


and cross-breeds 


Poudness (average) 
loudness (varia 
loudness (granu 


bility) 
larity) 


tonality (average) 


tonality (granul 


the target sound 


human operator at the controls 


tonality (variability) 


arity) 


centroid (average) 
sroid (variability) 


- integrate a web server into the program and set up a reverse proxy 
exposing the controls to the internet, so that visitors to a web page can 
control the evolution of a temporary event-specific icecast audio stream 


Mathr, also known as Claude Heiland-Allen, is a creative individual from London, UK, with 


a deep interest in art, com 


work, Mathr explores th 
challenging conventional pe 


spectives. With a diverse range of interests, 


puters, free software, maths, and science. Th 


ough their 


intersection of these fields, pushing boundaries and 


athr delves 


into digital art, computational creativity, and mathematical exploration, leveraging 


techn 


embraces openness and co 


ology to express complex ideas. Ins 


laboration, contributing to the vibrant commu 


and technologists worldwid 


e. With a keen intellect and boundless cu 


pired by the ethos of free software, Mathr 


nity of artists 


iosity, Mathr 


continues to innovate and experiment, pushing the boundaries of what is possible in 


the realms of art, technology, and m 


athematics. 
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